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Osnovni diagrami razredov
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Osnovni diagrami razmerij
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Okvir

Asociacija
Generalizacija
Agregacija

Kompozicija



Diagrami razreda za nacCrtovanje
podatkovnih baz
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Stevnost razmerja
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Obstoj razmerja
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Generalizacija

Zaposleni

\

Vodja
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Generalizacija
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Zaposleni Stranka

Zaposl-Stranka

Kompletno
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Kompozicija
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Programski sistem
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Agregacija
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N-arno razmerje

_ vpisan razred

Student Predmet
lokacija govorilne

Uéilnica Dan Cas
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Primarni

Avto

<<pk>> st_motor
kilometrov
barva
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kKljuc

Kompozicija +
prim.kljuc

Racun

<<pk>> st_racuna
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Postavke
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12



Primer: glasbena industrija

Glasba
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Media
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Primer

. glasbena industrija

Distc

Glasba
Skupina Media
Umetnik
Skladatel] Glasbeni medij
Glasbenik Album
Instrument CD
Pesem
Priredba
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Studio
Zalozba
Glasbena trgovina
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Primer: paket Glazba

Skupina 5 Umetnik
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1
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Primer: paket Media

Zaloznik
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Diagrami aktivnosti

Particije
. . lavalne steze
Aktivnosti Kontrola (p )
| |
‘ prgfticije 1 prgfticije 2
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Primer: Stranka-Proizvajalec
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Pravila za uporabo UML

e QOdlocCi se kaj zelis povedati najprej in se potem osredotocCi
na predstavitev. llustriraj podrobnosti, ki pomagajo pri
razvoju nacrta ter opusti ostalo. Bodi jedernat.

* Imej en diagram na eni strani. Diagrami so bolj enostavno
razumljivi, Ce jih vidimo z enim pogledom.

e Uporabi UML, ko je koristen. Ne nacrtuj z UML samo zato,
ker se ti zdi, da potrebujes UML dokument.

« Dodaj tekstovne opise diagramom.

e Zagotovi Cist in kompleten opis vsakega diagrama.
|lzogibaj se krizanju asociacij. Grupiraj elemente samo, Ce
Imas taksSno predstavo povezav v umul.
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