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PODATKOVNI MODEL UML

Iztok Savnik
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Osnovni diagrami razredov
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Osnovni diagrami razmerij

Avto Voznik

Salon Avto
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Diagrami razreda za načrtovanje 
                          podatkovnih baz
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Števnost razmerja
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Obstoj razmerja
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Generalizacija

Zaposleni

Vodja Inženir TajnicaTehnik
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Generalizacija

Oseba

Zaposleni
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Kompozicija

Programski sistem

Program e-dokumentacija



npb3-uml
 10

Agregacija

Predmet

Učitelj Učbenik
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N-arno razmerje
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Primarni ključ
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Primer: glasbena industrija 

Glasba Media Distribucija
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Primer: glasbena industrija 
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Primer: paket Glazba

Skupina Umetnik
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Primer: paket Media
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Diagrami aktivnosti

Ime aktivnosti

Ime 
particije 1

Ime 
particije 2

KontrolaAktivnosti

Particije
(plavalne steze)
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Primer: Stranka-Proizvajalec

Request Generate

Review quote

[unaccept]

[accept]

Place Enter

Produce order

Place order
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Receive

Generate

Record

Receive

Pay



npb3-uml
 20

Pravila za uporabo UML

• Odloči se kaj želiš povedati najprej in se potem osredotoči 
na predstavitev. Ilustriraj podrobnosti, ki pomagajo pri 
razvoju načrta ter opusti ostalo. Bodi jedernat. 

• Imej en diagram na eni strani. Diagrami so bolj enostavno 
razumljivi, če jih vidimo z enim pogledom. 

• Uporabi UML, ko je koristen. Ne načrtuj z UML samo zato, 
ker se ti zdi, da potrebuješ UML dokument.  

• Dodaj tekstovne opise diagramom. 

• Zagotovi čist in kompleten opis vsakega diagrama. 
Izogibaj se križanju asociacij. Grupiraj elemente samo, če 
imaš takšno predstavo povezav v umu. 
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